Karta zgtoszeniowa do konkursu
o tytut Najlepszego Programisty Miasta Poznania

Prosimy o wypetnienie drukowanymi literami
NQZWA SZKOTY: ettt e e e e e ettt et et et e e e et eeereeneeseeae s e e e e sensens
AATES SZKOTY: ettt ettt ettt e s ae st sbe st st st e st e e e e e e et n e ntesten e e ene s
Zgtaszany zespot:
NQZWA ZESPOTU: ettt ettt et et ese et eaeste st st st see st s e e es e sen e sensenbensessensenes

Imie i NazZWiSKO OPIEKUNG ZESPOIU: c..eivvieieeecee ettt ettt et et et se s aersaenes

Adres email OPIEKUNG: ..vviiii e e e e e e e e e e e e e e seanrbrrreaaeees
(z tego adresu prosimy przesytaé zgtoszenie druzyny)

Cztonek 1, lider zespotu

NAZWISKO i 1M weeeiiiiiiiiiie ettt e e e e e ,klasa ...

YN [N =10 0 = L1 [or4 s T T oo r oo RTPPRRRTI

(na ten adres zostanie zatozone konto)

Cztonek 2
NAZWISKO i 1M weeeeiiiiiiieie ittt e e e e saeeeeas ,klasa ..ooeeennneen,
Cztonek 3
NAZWISKO i 1MIE ceeeiieiiiiriieeeieeee et e e e e e e e e e e e eeesansanees yklasa e,
(pieczed szkoty) (podpis i piecze¢ Dyrektora)

Zgtoszenie do Turnieju nastepuje poprzez nadestanie, w terminie do 30 XI 2018 r. poczty
elektroniczng na adres office@zsl.poznan.pl zeskanowanej wypetnionej karty zgtoszeniowej, opatrzonej
podpisem dyrektora i pieczecig szkoty, do ktérej uczeszczajg uczestnicy Konkursu.

W przypadku zgtoszenia wiekszej liczby zespotéw prosimy o powielenie karty zgtoszen.



