Regulamin ,Konkursu o tytut Najlepszego Programisty Miasta Poznania”
Informacje ogdlne

1. Organizatorem ,Konkursu o tytut Najlepszego Programisty Miasta Poznania” zwanego dalej
konkursem jest Zespét Szkot tgcznosci w Poznaniu.

2. Koordynatorami konkursu sg nauczyciele przedmiotéw informatycznych i zawodowych:
Anna Adamek oraz Janusz Pochmara.

3. Szczegétowy harmonogram i szczegdtowe informacje dotyczgce przeprowadzenia konkursu
podane zostang na stronie http://www.zsl.poznan.pl/ w zaktadce Konkursy.

4. Organizator powotuje Komisje Rewizyjng, ztozong z 3 cztonkdw, ktdra rozpatruje odwotania
uczestnikédw konkursu.

Cele konkursu:

Popularyzacja myslenia algorytmicznego i rozwigzywania problemoéw z pomocg komputera.
Doskonalenie umiejetnosci pracy zespofowej i dokumentowania efektéw pracy oraz
przestrzegania praw autorskich.
3. Pobudzenie kreatywnosci uczniow.
4. Motywowanie ucznidow do samodzielnego poszerzania wiedzy i zdobywania nowych
umiejetnosci.
5. Stwarzanie mtodziezy mozliwosci wspdtzawodnictwa.
6. Sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci ucznidw w nastepujacych zakresach:
o tworzenie i edytowanie grafiki rastrowej lub wektorowej,
tworzenie stron internetowych

o tworzenie animacji komputerowej,
o tworzenie i ocena efektywnosci algorytmow,
o tworzenie programéw komputerowych realizujacych algorytmy w sytuacjach prostych

i problemowych.

Uczestnicy Konkursu

Konkurs skierowany jest do uczniéw klas siédmych i ésmych szkét podstawowych oraz
uczniow klas trzecich gimnazjum. Kazdg grupe prowadzi¢ bedzie jeden nauczyciel.
Jeden nauczyciel moze by¢ opiekunem dowolnej liczby grup.

Przebieg Konkursu

Turniej jest przeprowadzany w dwdch etapach:

a. etap szkolny — w macierzystych szkotach w terminie 3.12.2018 r. — 15.02.2019 r.,
prace przesytane sg do Organizatora w formie elektronicznej,

b. trzy etapy finalowe — odbywajg sie w Zespole Szkét tgcznosci przy ul. Przetajowej 4
w Poznaniu w terminie 26.02.2019r. — 10.05.2019r.



Zasady zgtaszania szkoty do Konkursu

1. Zgtoszenie do Turnieju nastepuje poprzez nadestanie pocztg elektroniczng
do dnia 30.11.2018 r. pod adres office@zsl.poznan.pl, zeskanowanej wypetnionej karty
zgtoszeniowej, opatrzonej podpisem dyrektora i pieczecig szkoty oraz zeskanowanych zgéd
rodzicow kazdego cztonka druzyny na udziat w konkursie oraz zgode na wykorzystanie
wizerunku dziecka w publikacjach promocyjnych. Kazda szkota moze zarejestrowaé dowolng
liczbe druzyn sktadajacych sie z trzech uczniéw.

2. Karta zgtoszeniowa dostepna bedzie na stronie Zespotu Szkét tgcznosci w zaktadce Konkursy.

Etap szkolny

Na stronie Zespotu Szkot tgcznosci w zaktadce Konkursy, publikowana bedzie tres¢ kolejnych
zadan wraz z terminem ich wykonania. Uczniowie majg co najmniej dwa tygodnie na rozwigzanie
zadania i przekazanie go do Organizatora zgodnie z instrukcjg dotgczong do polecenia.

Organizator w ciggu dwéch tygodni zobowigzany jest do opublikowania na stronie konkursu
liczby punktéw zdobytych przez kazdg druzyne.

Wyniki etapu szkolnego wraz z informacjq o zakwalifikowaniu si¢ zespotow do kolejnego
etapu zostang przestane Opiekunom do 22.02.2019r.

Etap finatlowy — 3 zadaniowy

Etap praktyczny — obejmuje opracowanie teoretyczne zadanego problemu technicznego oraz
samodzielne wykonanie prototypu urzadzenia.

Istnieje réwniez mozliwosé zgtaszania prototypdw urzadzen oraz aplikacji wykonanych
wyltacznie w wersji opracowania teoretycznego.

Gala finatowa
Gala finatowa z ogtoszeniem zwyciezcéw bedzie miata miejsce 17.05.2019 r. w Zespole Szkét
tacznosci w Poznaniu.

Postanowienia korncowe

1. Organizatorzy konkursu zastrzegajg sobie prawo dokonywania zmian w niniejszym
regulaminie przed rozpoczeciem etapu szkolnego.



