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Korzystając z programu do tworzenia i edycji grafiki należy utworzyć: 

1) logo swojej drużyny (plik o nazwie logo.png) 

2) plakat „100-lecie Powstania Wielkopolskiego” (plik o nazwie powstanie.jpg) 

W plakacie należy umieścić logo swojego zespołu. Prace należy przygotować 
przestrzegając praw autorskich. Oceniana będzie estetyka pracy, kreatywność, 
wykorzystanie narzędzi edytora grafiki oraz zgodność z tematem. 

W tabeli podobnej do poniższej umieście sprawozdanie z aktywności – za co była 
odpowiedzialna każda osoba w drużynie i kiedy zrealizowała swoją część.  

 
Data Osoba Aktywność Efekt 

    
    
    

 Do oceny oddać należy pliki:  

 logo.png 
 powstanie. jpg 
 zrzuty.pdf zawierający zrzuty ekranu gotowych projektów prac graficznych wraz 

z widocznym programem graficznym użytym do ich tworzenia 
 źródła.pdf zawierający wszystkie grafiki, które wykorzystano przy tworzeniu 

plakatu wraz z podaniem ich autorów lub źródeł 
 sprawozdanie.pdf zawierający tabelę z aktywnościami uczestników 

Termin wykonania prac: 17 XII 2018 r. 

Miejsce przesłania prac: platforma e-learningowa ZSŁ  
(dostęp otrzymają liderzy zespołów) 

Prace niesamodzielne lub nieprzestrzegające praw autorskich nie będą ocenione.  
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