Konkurs o tytul Najlepszeqgo Programisty Miasta Poznania (ESt

Gra Rovwputerowa

Korzystajgc z programu do tworzenia gier komputerowych np. Scratch,
GameMaker Studio, Gdevelop, Kodu Gamelab lub innego utwoérz prosty gre
edukacyjna.

Tematyka gry (do wyboru):

— Cwiczenia ortograficzne z jezyka polskiego (np. stowka z 6, rz, ch)

— nauka/¢éwiczenie tabliczki mnozenia

— nauka/éwiczenie dziatan algebraicznych na liczbach (np. podstawowe
dziatania arytmetyczne, potegowanie, pierwiastkowanie)

— nauka/¢éwiczenie podstawowych wzoréw matematycznych, fizycznych lub
chemicznych

— nauka/éwiczenie stéwek w wybranym jezyku obcym

Gra powinna umozliwia¢ zdobycie punktéw za udzielenie lub wskazanie
poprawnych odpowiedzi a za btedne traci¢ zycie. W grze nalezy umiescic¢ logo swojego
zespotu. Prace nalezy przygotowac przestrzegajgc praw autorskich.

Oceniana bedzie zgodnos¢ z tematem, fabuta gry, wykreowanie postaci gracza,
sterowanie postacia i jej dziataniami, zbieranie punktéw, liczenie zy¢, informacja po
zakonczeniu gry, estetyka gry i jej grywalnosc.

W tabeli podobnej do ponizszej umiescie sprawozdanie z aktywnosci — za co byta
odpowiedzialna kazda osoba w druzynie i kiedy zrealizowata swojg czes¢.

Do oceny oddac nalezy pliki z grg oraz sprawozdanie.pdyf.
Termin wykonania prac: 04 12019 r.
Miejsce przestania prac: platforma e-learningowa ZSt

Prace niesamodzielne lub nieprzestrzegajgce praw autorskich nie bedg ocenione.
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