Konkurs o tytul Najlepszeqgo Programisty Miasta Poznania (ESt

Z£gareR nformatyra

Pan Poznanski otrzymat od swojego kuzyna nietypowy zegarek.
Miatf on prostokatng tarcze, na ktérej byto umieszczonych jedenascie diod utozonych
w dwdch rzedach. Swiecace diody wskazywaty godzine i minuty.

1) Pan Poznanski wtgczyt zegarek wieczorem i zobaczyt taki widok:
Ktdra byta wtedy doktadnie godzina?

2) Przedstawcie jak bedzie wygladat cyferblat Pana Poznanskiego o godzinie
13:50.

3) Zaprojektujcie inny zegarek (godziny, minuty, sekundy) wykorzystujgcy ten sam
system liczbowy, z ktérego korzysta zegarek Pana Poznanskiego. Przedstawcie na

nim:
a) 07:51:38 b) 17:23:47
4) Zaprojektujcie zegarek wykorzystujgcy inny system liczbowy i przedstawcie na nim
godzine 07:51:38.
5) Napiszcie program w wybranym jezyku programowania (C++, Phyton, Scratch)
albo w pseudokodzie, ktéry wyswietli na ekranie widok tarczy zegarka Pana

Poznanskiego z godzing podang przez uzytkownika.

Oceniana bedzie poprawnos$é, kreatywnos$¢ oraz estetyka prac. Prace nalezy
przygotowac przestrzegajac praw autorskich.

Do oceny nalezy oddac¢ plik:

— zegarki.pdf zawierajacy odpowiedzi do zadan 1-4 oraz kod zrédtowy lub pseudokod
programu z zadania 5

— plik z kodem zrédtowy programu z zadania 5 lub link do projektu w Scratchu

— sprawozdanie.pdf zawierajgcy tabele z aktywnosciami uczestnikéw.

Termin wykonania prac: 15 11 2019 r.
Miejsce przestfania prac: platforma e-learningowa ZSt

Prace niesamodzielne lub nieprzestrzegajace praw autorskich nie bedg ocenione.

Zadanie 4



