/‘ﬂ KAPITAL LUDZKI

Zawod: Technik programista
Podbudowa programowa: szkota podstawowa
Kwalifikacje:

UNIA EUROPEJSKA

ROPEISKI |+
FUNDUSZ SPOEECZNY | *

K1 INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych 570 godz.
K2 INF.04. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji 825 godz.
Klasa : .
Liczba godzin
| Il 1] IV \ tygodniowo Liczba godzin w
Lp Obowigzkowe zajecia edukacyjne 5 5 5 & = = = = = £ | wpiecioletnim | pigcioletnim okresie
é g é g é g é g é g okresie. nauczania
3 g 3 $ % $ % $ % % nauczania
Przedmioty ogélnoksztatcace — — — —
1 [Jezyk polski 4 | 4 3 3 3 3 16 480
2 |Jezyk obcy nowozytny 2 2 2 2 2 3 3 3 12 360
3 |Drugi jezyk obcy nowozytny 2 2 2 2 2 1 8 240
4 |Filozofia 1 1 1 30
5 |Historia 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 8 240
6 |Wiedza o spoteczenstwie 1 1 1 1 2 60
7 |Podstawy przedsiebiorczosci 1 1 1 1 2 60
8 |Geografia 1 1 1 1 1 1 1 1 4 120
9 |Biologia 2 2 1 1 1 1 4 120
10 |Chemia 1 1 1 1 1 1 1 1 4 120
11 |Fizyka 1 1 1 1 2 2 4 120
12 |Matematyka 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 14 420
13 |Informatyka 1 1 1 1 1 1 3 90
14 |Wychowanie fizyczne 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 15 450
15 |Edukacja dla bezpieczenstwa 1 1 1 30
16 |Zajecia z wychowawcy 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5 150
taczna liczba godzin| 23 | 23 | 22 | 22 [ 22 | 22 | 20| 20 | 16 | 16 103 3090
Przedmioty realizowane w zakresie rozszerzonym oraz uzupetniajace
2 |Matematyka 1 1 1 1 1 1 2 2 2 4 8 240
taczna liczba godzin] 1 1 1 1 1 1 21 2] 2 4 8 240
Przedmioty w ksztatceniu zawodowym teoretycznym
1 [Jezyk angielski zawodowy 1 1 1 1 2 60
2 |Podstawy informatyki w zawodzie 2 2 2 60
taczna liczba godzin| 3 3 1 1 0 0 0 0 0 0 4 120
Przedmioty w ksztatceniu zawodowym praktycznym - wymiar godzin przeznaczonych na ksztatcenie zawodowe praktyczne nie moze byc¢ nizszy
niz 50 % godzin przewidzianych na ksztatcenie zawodowe.
Projektowanie stron internetowych 2 2 2 2 4 120
Projektowanie i administrowanie bazami danych 2 2 3 3 2 2 7 210
Programowanie aplikacji internetowych 2 2 2 2 4 4 8 240
Algorytmy i stuktury danych 2 2 2 60
Zarzadzanie projektem informatycznym 1 1 1 30
Projektowanie i inzynieria_oprogramowania 2 2 2 60
Programowanie obiektowe 31312 [2]12]2 7 210
Programowanie aplikacji desktopowych 2 2 3 3 4 7 210
Programowanie aplikacji mobilnych 4 4 5 6,5 195
Programowanie aplikacji zaawansowanych webowych 4 4 5 6,5 195
4tyg. 4Atyg. 0 0
taczna liczba godzin] 8 8 11 11 12 | 12| 13| 13| 14 0 51 1530
taczna liczba godzin ksztatcenia zawodowego| 11 | 11 | 12 | 12 | 12 [ 12 | 13| 13 14| © 55 1650
Tygodniowy wymiar godzin obowigzkowych zajeé
v ywymiarg 4 eduk);cyjn;gh 34 34|35|35|36|36]|35|35|27|27| 166 4980

1/
(

do celéw obliczeniowych przyjeto 30 tygodni w ciggu jednego roku szkolnego)

*w szkolnym planie uwzglednia sie réwniez wymiar godzin zaje¢ religii lub etyki okreslajg przepisy wydane na podstawie art. 12 ust. 2 ustawy o

systemie o$wiaty.

**w przypadku praktyk realizowanych w wymiarze ponad 4 tygodnie

Minimalny wymiar praktyk zawodowych

kl. | - zgodnie z podstawg programowg

kl. Il - zgodnie z podstawg programowg

kl. 1l - zgodnie z podstawg programowg

kl. IV - zgodnie z podstawg programowg

kl. V - zgodnie z podstawg programowg

tyg. |godz.
0
0
4 | 160
4 | 160
0

Prakly!l zawo!owe sg realizowane w wymiarze o!res onym w po!slame programowej ksztatcenia w zawodach, w klasie lub klasach ustalonych przez

dyrektora technikum. Dyrektor technikum moze roztozy¢ w czasie przebieg praktyk zawodowych

Egzamin potwierdzajacy pierwszg kwalifikacje (K1) odbywa sie w sesiji letniej klasy IlI
Egzamin potwierdzajgcy druga kwalifikacje (K2) odbywa sig¢ w sesji zimowej klasy V

Projekt ,Szkota zawodowa szkotg pozytywnego wyboru”
wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




