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INFORMACJE OGOLNE

Organizatorem konkursu o tytut ,,Najlepszego Programisty Miasta Poznania” zwanego
dalej konkursem jest Zespot Szkot Lacznosci im. Mikotaja Kopernika w Poznaniu.

Konkurs obejmuje 1 poszerza treSci podstawy programowej przedmiotu Informatyka
w szkole podstawowe;.

CELE KONKURSU

5.

Popularyzacja myslenia algorytmicznego i rozwiazywania probleméw z wykorzystaniem
komputera.

Rozwijanie pasji i talentow informatycznych.

Motywowanie uczniow do samodzielnego poszerzania wiedzy i zdobywania nowych
umieje¢tnosci.

Wspomaganie szkol podstawowych w zakresie wspierania rozwoju uczniéw szczegolnie

uzdolnionych.

Stwarzanie mtodziezy mozliwosci wspotzawodnictwa.

UCZESTNICY KONKURSU

1.

Konkurs skierowany jest do uczniéw klas IV-VIII szkot podstawowych Miasta Poznania
1 wojewddztwa wielkopolskiego.

Udziat uczniéw w konkursie jest dobrowolny.

Przystapienie ucznia do konkursu jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie
1 publikowanie danych osobowych na potrzeby organizacji konkursu. Zgoda obejmuje
publikacj¢ imienia, nazwiska, zdjecia oraz szkoly uczestnika na stronie internetowej
Organizatora, wytacznie w kontekscie ogtoszenia wynikow konkursu.

Uczniowie przystepujacy do konkursu musza dostarczy¢ pisemne o$wiadczenie
rodzicow/prawnych opiekunéw o wyrazeniu zgody na udziat ucznia w konkursie,
zawierajagce dodatkowo informacj¢ o zapoznaniu si¢ i akceptacji regulaminu konkursu,
zgode na przetwarzanie danych osobowych w zakresie niezbednym do organizacji
konkursu, a takze zgode na wykorzystanie materiatow stworzonych przez ucznia w ramach
konkursu w biezacej dziatalnos$ci edukacyjne;.

Dokumentacje dotyczaca zgtoszonych uczestnikow konkursu (Zalgcznik 2) gromadzi
1 przechowuje szkolny koordynator konkursu (nauczyciel szkoty macierzystej uczestnika)
zgodnie ze standardami RODO szkoty macierzyste;j.

Dokumentacj¢ uczestnikow zakwalifikowanych do finalu, szkolny koordynator konkursu
dostarcza w wersji elektronicznej do Zespotu Szkot Lacznosci im Mikotaja Kopernika
w Poznaniu w terminie dwoch tygodni od daty opublikowania listy finalistow.
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ZGLOSZENIA DO KONKURSU

1.

2.
3.

Zgloszenie do konkursu nastgpuje poprzez nadestanie do dnia 8 grudnia 2025 roku,
godz. 15.00 poczta elektroniczng na adres office@zsl.poznan.pl skanu wypetionej karty
zgloszeniowej, opatrzonej podpisem dyrektora i pieczgcia szkoly — Zalgceznik 1

Kazda szkota moze zarejestrowa¢ dowolng liczbe uczestnikow.

Zgloszenia dokonuje szkolny koordynator konkursu.

PRZEBIEG KONKURSU

ETAP SZKOLNY

1.

Odbywa si¢ w czwartek 5 lutego 2026 roku o godzinie 14.00 w macierzystych szkotach
uczestnikow. W przypadku pracy zdalnej uczniowie objeci zdalng forma nauki
moga przystapi¢ do etapu w swoich domach deklarujac samodzielnos$¢ pracy.

2. Polega narozwigzaniu zadan na platformie moodle2.zsl.poznan.pl.

3. Obejmuje zakres wyszczeg6lniony w Zalgczniku 3.

4.  Koordynator szkolny konkursu otrzyma dla kazdego ucznia login i hasto do platformy
moodle?2.zsl.poznan.pl, gdzie dostepne beda zadania. Dzien przed konkursem mozliwe
bedzie przetestowanie platformy i konsultacja ewentualnych problemow.

5. Niezbedne jest zapewnienie komputera z dostgpem do Internetu dla kazdego zgloszonego
ucznia. Etap jest przeprowadzony przez szkolnego koordynatora konkursu (nauczyciela
ze szkoty macierzystej), ktory odpowiada za samodzielno$¢ pracy uczniow.

6.  Wyniki etapu szkolnego oglaszane sa na stronie zslpoznan.p/ w ciagu 14 dni od daty
przeprowadzenia konkursu.

7. Do etapu finatowego zakwalifikowanych zostaje 10 uczniéw z najlepszymi wynikami
z etapu szkolnego. W razie trudnos$ci z wytonieniem 10 ucznidw (np. rowna liczba
punktow u kilku uczestnikow), decyzje¢ o liscie finalistow podejmuje organizator.

ETAP FINALOWY

1.  Odbywa si¢ 26 marca 2026 roku w Zespole Szkoét Lacznosci przy ul. Przetajowej 4.

2. W przypadku nauki zdalnej, organizator odpowiednio wcze$niej podejmie decyzje
o formie etapu finalowego.

3.  Polega narozwigzaniu trzech zadan praktycznych. Zakres zadan finalowych obejmuje:

o rozwiazywanie probleméw algorytmicznych za pomocg programu komputerowego
w jezyku Python (Python 3.10+, edytor Microsoft Visual Studio Code) lub C++
(Microsoft Visual Studio 2022);
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o przeprowadzenie symulacji komputerowej (z zycia codziennego) lub
implementacji algorytmu w arkuszu kalkulacyjnym (Excel z pakietu Office 365 lub

LibreOffice Calc);
o  tworzenie i edycj¢ stron internetowych w technologiach HTML oraz CSS (edytor
Microsoft Visual Studio Code)
4.  Rozwigzania ocenia komisja, w sktad ktorej wchodza nauczyciele Zespotu Szkor
Lacznosci, przedstawiciel sponsora 1 przedstawiciel Politechniki Poznanskie;j.

5. Ogloszenie laureatow konkursu odbywa si¢ w dniu finalu podczas gali finatowe;.

NAGRODY
1. Kazdy finalista otrzyma nagrode pamiagtkowa uczestnictwa w konkursie.
2. Laureaci trzech pierwszych miejsc otrzymaja cenne nagrody rzeczowe.
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